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Sportvereinszentrum
SV jungingen 1946 eV.

Spiel und Spald mit StralRenkreide

Starte auf dem Parkplatz der Turnhalle. Uberlege dir ein Zeichen (Sonne, Blume...)
oder eine Zahl. Male dein Zeichen auf den Parkplatz. Dann gehe 10 Schritte in
Richtung Burgerplatz. Jetzt musst Du nochmal dein Zeichen aufmalen. Nun musst
du immer bis zur Stral3e im Wechsel 10 Schritte gehen und dein Zeichen malen.

Geh auf den Burgerplatz. Hier malst du das Hupfspiel ,Himmel und Holle” auf.

Such dir einen Stein und werfe den Stein in ein Zahlenfeld. Hupfe immer so weit
wie du den Stein geworfen hast. Heb ihn auf und hupfe zurlck. Bei einem
HUpfkastchen springst du mit einem Bein rein. Bei zwei Kastchen in die Gratsche
springen, so dass jeder Ful in einem eigenen Kastchen steht.

Nun geht s zur Katholischen Kirche. Ganz am Ende kurz vor dem Nauweg ist eine
gute Stelle auf dem Platz, um deine Hand auf die Strale zu malen. Entweder
umfahrst du mit der Kreide deine Hand oder du malst deine Hand an und machst
dann einen Abdruck davon auf die Stral3e. Bitte malt nicht direkt vor dem Eingang
der Kirche. Danke ®).

Kennst du die Wendeplatte vom Hasenbulhlweg? Dort machst du eine lange Linie.
Stell dich vor die Linie und hapfe mit geschlossenen Beinen daruber und wieder
zuruck. Hupfe auch ruckwarts Uber den Strich. Wer kann, hupft wie beim
Skifahren Slalom der Linie entlang hin und her. Euch fallen bestimmt selbst noch
viele Hupfvarianten ein....

Die letzte Malstation ist der Vorplatz vom Junginger Vereinsstadel im Dornstadter
Weg. Hier darfst du nochmal dein Zeichen auf den Platz malen. So oft du
mochtest. Kannst du es sogar mit geschlossenen Augen malen?
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